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szt. 

Cena 
jednostkowa 

netto 

Wartość 
łączna netto 

Stawka 
podatku VAT 

w % 

1 
program 
multimedialny 
do logorytmiki 

Program pomocny jest w terapii dzieci z: 
    zaburzeniami rozwoju języka i słuchu, 
    opóźnionym rozwojem mowy, 
    opóźnionym rozwojem funkcji 
poznawczych. 
W zestawie znajdują się: 
program multimedialny na pendrive, 
profesjonalny mikrofon, 
przewodnik 
metodyczny zawierający propozycje 
scenariuszy zajęć oraz zestawy tekstów 
terapeutycznych. 
Program współpracuje z: 
    tablicą interaktywną, 
    komputerem z panelem dotykowym 

13 ………………. ………………. ………….. % 

2 

program 
komputerowy 
do terapii 
jąkania 

służy do profilaktyki i terapii problemów 
z płynnością mowy czyli jąkania, licencja 
wieczysta sieciowa, wielostanowiskowa z 
nieograniczoną ilością użytkowników 
 

15 ………………. ………………. ………….. % 

3 

program 
multimedialny 

wspomagający 
naukę 
czytania i 
pisania 

Zestaw materiałów multimedialnych 
wspomagających umiejętność czytania i 
pisania, doskonalących funkcje 
percepcyjno-motoryczne oraz 
kształcących wrażliwość i świadomość 
ortograficzną, przeznaczonych dla dzieci 
klas I-III. 
Zestaw zawiera:  
- materiał do prowadzenia terapii i pracy 
korekcyjno-kompensacyjnej, 
- min 900 ćwiczeń, min 400 kart pracy 
do wydruku oraz min 60 filmów 
przedstawiających ćwiczenia ruchowe, 
- moduły wspomagające ocenę przyczyn 
i skalę trudności szkolnych, 
- aplikacja umożliwiająca m.in. 
przeprowadzenie diagnozy 
pedagogicznej i zapis jej wyników, 
śledzenie postępów oraz tworzenie i 
zarządzanie bazą uczestników zajęć, 
- wysokiej jakości TABLET, 
- Karta MicroSD  z min. 2000 
dodatkowych plików do wykorzystania z 
tabletem lub wg uznania terapeuty 
Program ma wspierać realizację 
podstawy programowej na pierwszym 
etapie edukacji szkolnej (klasy 1-3). 
Program musi współpracować z: tablicą 
interaktywną, komputerem z panelem 
dotykowym. 
 

35 ………………. ………………. ………….. % 

4 

program 
multimedialny 
wspomagający 
naukę 
matematyki 

Zestaw interaktywnych ćwiczeń 
wspomagających myślenie i umiejętności 
matematyczne, przeznaczony dla dzieci 
przejawiających trudności w tym 
zakresie na poziomie pierwszego etapu 
edukacyjnego (klasy I-III). 
Składa się z min. 500 ekranów 
interaktywnych oraz zestawu materiałów 
dodatkowych. 
Licencja na czas nieokreślony.                                   
Program przeznaczony jest do pracy 
przy użyciu komputera, tabletu, 
smartfona, oraz tablicy lub monitora 
interaktywnego, możliwa praca offline i 
online 

33 ………………. ………………. ………….. % 
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