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Zatacznik nr 1F
do zaproszenia do szacowania wartosci zamdwienia

Opis przedmiotu zamowienia
ZADANIE 6

Przedmiotem zamoéwienia jest dostawa pomocy dvdaktycznych do nauki
matematyki dla _szkot ponadpodstawowych w ramach projektu .Klucz do
przysztosci - program rozwoju kompetencji kluczowych w szkotach
podstawowych i ponadpodstawowych Gminy Wroctaw i Gminy Czernica”
realizowanego przez Centrum Ksztalcenia Praktycznego we Wroctawiu, W imieniu Gminy
Wroctaw w okresie od 01.07.2019 do 30.06.2021.
Projekt jest wspdtfinansowany z Regionainego Programu Operacyjnego Wojewddztwa
Dolnoélaskiego na lata 2014-2020:
1) Numer i nazwa Osi priorytetowej: 10 Edukacja
2) Numer i nazwa Dziatania: 10.2 Zapewnienie réwnego dostepu do wysokiej jakosci
edukacji podstawowej, gimnazjalnej i ponadgimnazjalnej
3) Numer i nazwa Poddziatania; 10.2.2 Zapewnienie rownego dostepu do wysokiej
jakoéci edukacji podstawowej, gimnazjalnej i ponadgimnazjalnej - ZIT WROF.

1. W ramach przedmiotowego zadania Wykonawca zobowigzany bedzie do
dostarczenia pomocy, w tym transportu przedmiotu zamoéwienia,
roztadunku, wniesienia do wskazanych pomieszczen.

2. Wszystkie powyzej wskazane czynnos$ci zostang wykonane w miejscu wskazanym
przez Zamawiajacego w siedzibach wskazanych szkét:

1) Liceum Ogdlnoksztatcgce nr II im. Piastéw Slaskich z Oddziatami Mistrzostwa
Sportowego, ul. Parkowa 18-26, Wroctaw;

2) Liceum Ogolinoksztatcace nr 1V, ul. Stacha Swistackiego 12-14, Wroctaw;

3) Liceum Ogdlnoksztatcace nr VI, ul. Hutnicza 45, Wroctaw;

4) Liceum Ogélnoksztatcace nr XII, pl. Orlat Lwowskich 2a, Wroclaw;

5) Liceum Ogoélnoksztatcace nr XV, ul. Wojrowicka 58, Wroctaw;

6) Liceum Ogélnoksztatcace nr XVII, ul, Teczowa 60, Wroctaw;

7) Zespdt Szkot Plastycznych - Liceum Plastyczne, ul. ks. Piotra Skargi 23b,
Wroctaw;

8) Zesp6t Szkét nr 18 - Technikum nr 3, ul. Miodych Technikéw 58, Wroctaw;

9) Zespot Szkét Logistycznych - Technikum nr 12, ul. Jana Wi Dawida 9-11,
Wroctaw;

10) Zespdt Szkoét Ekonomiczno-Administracyjnych - Technikum nr 13, ul.
Stanistawa Worcella 3, Wroctaw;

11) Zespdt Szkdt nr 6 - Technikum nr 14, ul. Nowodworska 70-82, Wroctaw.

3. Zamawiajacy wymaga, aby dostarczone pomoce dydaktyczne do nauki matematyki
byty fabrycznie nowe, nieuzywane i nieuszkodzone.
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4. Przedstawione parametry przedmiotu zamdwienia stanowig minimum techniczne
i jakosciowe oczekiwane przez Zamawiajgcego.

serwisem

od daty dostawy, uruchomienia i odbioru koricowego; (uruchomienie dotyczy

programéw multimedialnych):

1) udzielona gwarancja obejmuje wszystkie elementy dostarczonych pomocy
dydaktycznych do nauki matematyki.

2) w przypadku zgtoszenia braku elementu wchodzacego w skiad zestawu
Wykonawca bedzie zobowiazany dokonaé wymiany na nowy wolny od wad lub
uzupetnienia brakujacego elementu.

3) w ramach udzielonej gwarancji Wykonawca zapewnia serwis techniczny i nie
moze odméwi¢ wymiany niesprawnej czesci na nowa, w przypadku, gdy jej
naprawa nie gwarantuje prawidtowego funkcjonowania pomocy dydaktycznych do
nauki matematyki.

4) czas reakcji Wykonawcy na zgloszone usterki lub wadliwe elementy maksymalnie
72 godziny liczac od momentu zgtoszenia usterki lub braku elementu.

5) koszty dojazdu serwisu do i z miejsca uzytkowania pomocy lub przewéz
uszkodzonego przedmiotu zamdwienia do | po naprawie nie obcigzajg
Zamawiajacego w okresie gwarancyjnym.

6. Pomoce dydaktyczne do nauki matematyki maja by¢é dostosowane do podstawy
programowej dla szkét ponadpodstawowych - licea ogoinoksztatcace, technika, oraz
dopuszczone do uzytku szkolnego, w szczegdlnodci zeszyty cwiczen, stowniki,
podreczniki.,

7. Przy dostawie Wykonawca zobowiazany jest dotaczy¢ instrukcje obstugi w jezyku
polskim.

8. Przedmiot zamodwienia ma byé opakowany w sposob zabezpieczajacy go przed
uszkodzeniem. Na Wykonawcy ciazy odpowiedzialnoéé z tytutu uszkodzenia lub utraty
przedmiotu umowy az do chwili wydania Zamawiajacemu w miejscu dostawy,
potwierdzonej protokotem odbioru.

9. Zamawiajacy informuje, iz wskazanie nazw zwyczajowych w zamieszczonych
elementach opisu przedmiotu zaméwienia stuzy wytacznie okreéleniu cech
technicznych i jakosciowych. Zamawiajacy dopuszcza mozliwosé przedstawienia w
ofercie asortymentu réwnowaznego pod warunkiem, iz oferowany asortyment bedzie
o takich samych Iub lepszych parametrach technicznych, jakosciowych,
funkcjonalnych oraz uzytkowych. Wykonawca, ktéry powotuje sie na rozwigzania
réwnowazne jest obowigzany wykazaé, ze oferowane przez niego produkty, spetniajq
wymagania okreslone przez Zamawiajgcego.

10.Planowany termin realizacji zaméwienia: od 02.01.2020 do 28.02.2020
11. Wykonawca ustali z Dyrektorem szkoly (lub innym pracownikiem szkoty wskazanym

przez Dyrektora) z wyprzedzeniem, co najmniej 3 dniowym doktadny termin dostawy
(dzien, godzine). Dostawa winna byé realizowana wytacznie w dni robocze w
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godzinach od 8.00 do 15.00, z wylaczeniem sobdét badz w innym terminie
zaakceptowanym przez Dyrektora szkoty.

&%
12.Dostarczony towar zostanie odebrany protokotem odbloru.

sporzadzony przez Wykonawce w 3 egzemplarzach: jedna wersja dla Centrum
Ksztatcenia Praktycznego, druga dla Dyrektora szkoty, trzecia dla Wykonawcy.
Wykonawca zobowigzany jest dostarczy¢ do Centrum Ksztatcenia Praktycznego
oryginaly protokotow (poprawnie sporzadzonych zgodnie ze specyfikacjq oraz
podpisami dyrektoréw lub innych 0s6b przez nich wskazanych).

13. Zamawiajacy wymaga, aby catoéé przedmiotu zaméwienia dla danej szkoly zostata
zrealizowana w ciagu jednego dnia.

L.p Nazwa Opis przedmiotu zaméwienia Liczba szt.
Zestaw przedstawiajacy cato$é oraz utamki 1/2, 1/3 1
1 l;lra?netyczne 1/4 w formie magnetycznych kul i szescianow, 60
Yy kolorowe
plansza o wymiarach 60x60 cm wykonana z petnej
2 Szachy - zestaw | folii magnetycznej, dwuczesciowa; pionki i figury 7

demonstracyjny | wyciete z tworzywa i grawerowane, podklejone tasma
magnetyczng, najwyzsza figura 6,3 cm wysokosci
szachy drewniane (plansza i figury), plansza 32x32

Szachy - zestaw L X
3 uczniowski cm, pionki przechowywane wewnatrz zamykanej 70
planszy
Zestaw 14 transparentnych, kolorowych bryt
geometrycznych 3D, ktére mozna wypetni¢ ptynem 55

4 | Kolorowe bryly lub piaskiem. Utatwiaja mierzenie i poréwnywanie

powierzchni, objetosci, pojemnosci bryt.

11 siatek: stozek, walec, szescian, prostopadtoscian,
graniastostup tréjkatny, graniastostup pigciokatny,
Siatki bryt i figur | graniastostup szeéciokatny, ostrostup tréjkatny, 60

> geometrycznych | ostrostup czworokatny, ostrostup pigciokatny,
ostrostup szesciokatny; wykonane z tworzywa,
wysokosé bryt po ztozeniu 10 cm
podstawa i 4 bryly: stozek, kula, walec, sciety stozek;
Zestaw do bryty wykonane z przezroczystego tworzywa z
6 | tworzenia bryt umieszczonymi wewnatrg ramkami tworzacymi figury 11
obrotowych ptaskie poprzez obrét ktérych powstaje dana bryta.
Podstawa wyposazona w korbke umozliwiajaca obrot
plaskiej figury woot osi obrotu
przybory tablicowe, magnetyczne, wykonane ze
sklejki wodoodpornej, malowanej farba i lakierowanej;
kolorowe; skala odporna na Scieranie;
Komplet cyrkiel tablicowy: 485x40x20mm
7 | przyboréw trojkat 60: 535x310x8 mm 11
tablicowych tréjkat 45: 430x430x8 mm

katomierz:510x285x8 mm
liniat tablicowy:1020x65x8 mm
trojndg cyrkia:80x80x40 mm
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Zestaw
réznosciennych
kostek do gry

W sktad zestawu wchodzi 14 rodzajéw kostek do gry,
tacznie 162 sztuki zgodnie z ponizsza lista (ilos¢ sztuk,
ilos¢ Scianek, nadruk na $ciankach):

10 x 10-écienne, 0-9
10 x 10-scienne, 1-10

10 x 10-$cienne, dziesiatki 10-100

10 x 10-$cienne, setki 100-1,000

10 x 10-Scienne, tysigce, 1,000-10,000
10 x 12-scienne, 1-12

10 x 6-scienne, 1-6

30 x 6-scienne, oczka 1-6

12 x 6-scienne, puste biate pola

10 x 6-scienne, dodawanie i odejmowanie
10 x 6-scienne, dzielenie i mnozenie

10 x 4-scienne,

10 x 8-$cienne,

10 x 20-$cienne,

Bryty do
mierzenia
objetosci -
zestaw

Zestaw 4 bryt geometrycznych wykonanych z
przezroczystego tworzywa sztucznego. Wsypujac
jakikolwiek sypki materiat mozemy poréwnaé
objetosci poszczegdinych bryt.

wysokos$¢ bryt: 15 cm

w skfad zestawu bryt do mierzenia objetosci wchodzg:
graniastostup o podstawie kwadratu

graniastostup o podstawie tréjkata

ostrostup o podstawie kwadratu

ostrostup o podstawie tréjkata

24

10

Bryty obrotowe

Zawartos¢:

walec z zaznaczonymi przekatnymi i wysokoscig
walec z ptaszczyznami

stozek z zaznaczonymi przekatnymi i wysokoscig
stozek z ptaszczyznami

kula z ptaszczyznami i przekatnymi

potkula z zaznaczonymi przekatnymi i wysokoscia
wys. 17 cm / $r. 14 cm

52

11

Kostka sudoku

Minimalne Wymiary produktu: 5,5 x 5,5 x 5,5cm,
kolor np. czarny

kostka faczaca w sobie dwie najciekawsze gry $wiata -
uktadanie szesciennej kostki oraz gry sudoku,
Zadaniem gracza jest takie utozenie cyferek na
$ciance kostki, aby zadna sie nie powtdrzyta.

80
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Zbiér zadan -
rézne rodzaje

dopuszczone do uzytku szkolnego.
1. Zbiér zadan, Zakres podstawowy i rozszerzony,
nowoczesna i praktyczna ksigzka, przeznaczona do
nauki na kazdego - i tych, ktérzy realizujq poziom

ten przedmiot. Opracowanie zbiorowe.

2. 7biér zadah maturalnych - Lata 2010-2018,
okiadka miekka, wszystkie zadania z arkuszy
maturalnych (poziom rozszerzony). Zadania sg
podzielone i uporzadkowane wedtug rozdziatow
wystepujacych w typowym programie nauczania
matematyki w szkole. Do wszystkich zadan podano
szkice rozwiazan, rowniez do zadan zamknigtych.
3. Zbiér zadan dostosowany do powtorki materiatu z
matematyki, odpowiedni na zajecia wyrownawcze,
opracowanie zbiorowe

podstawowy z matematyki, i tych, ktérzy rozszerzajg

54

13

Plansze
edukacyjne

Dostarczone do danej pracowni plansze nie mogq sie
powtarzac. Plansze przeznaczone dla szkot
ponadpodstawowych: licedbw i technikow.

DANE TECHNICZNE PLANSZ, Format MIN.: 70 cm X
100 c¢m po rozwinigciu. Druk wg najwyzszych
standardéw dla wydawnictw wielkoformatowych w 1
ark. wydawniczym nie klejony. Pokrycie, folia
wzmachiajaca btysk, Powierzchnia planszy, jest
zmywalna, dzieki czemu fatwo jq utrzymywac w
czystosci.

tematy na planszach:

ostrostupy, wtasnosci funkcji trygonometrycznych,
wieloéciany, pola i obwody figur ptaskich, pola i
objetosci figur przestrzennych, graniastostupy, brylty
obrotowe, funkcje trygonometryczne, funkcja i jej
whasnodci, lub inne - tematycznie dostosowane do
podstawy programowej z matematyki dla szkot
ponadpodstawowych.

60

14

Programy
multimedialne
do nauki
matematyki -
rozne rodzaje

polska wersja jezykowa, wieczysta licencja,
wielostanowiskowa, sieciowa, interfejs graficzny,
no$nik CD lub DVD

26
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Gry edukacyjne
- rézne rodzaje

1. Gra umiejetnosciowa typu mastermind
Materiat Drewno

Logiczne myslenie
min. Dtugosé 31 cm

min. Szerokos$¢ 16.3 cm

min. Wysokos¢ 2.3 cm

2. Gra zawiera: klucze do szyfréw, wskazéwki i ukryte
wiadomosci. Polegajaca na rozszyfrowaniu tajnych
kodow. pozwola wecieli¢ sie w role kryptologa, ktérego
zadaniem jest rozszyfrowanie tajnych kodéw.
Wspomaga myslenie, planowanie i analizowanie.
Zawartos¢ pudetka:plansza, 55 kart, 6 znacznikéw
punktacji, instrukcja

Cechy gry:liczba graczy: 3-6, czas gry: 15 min

3. W grze jeden gracz rzuca, a wszyscy wykorzystujq
wynik. Im wigcej wyrzucisz wynikéw na réznych
kosciach, tym wiecej stworzysz kombinacji do
zdobycia punktéw. Gra losowa, matematyczna,
karciana.

Zawarto$¢: bloczek punktacji i sze$¢ zwyktych koéci w
pieciu kolorach, kazdy gracz bierze jedng kartke do
notowania punktéw. Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie
najwiecej punktow.

4. Gra ekonomiczna, licytacyjna gra blefu, podczas
ktérej gracze-milionerzy rywalizuja o najcenniejsze
dobra luksusowe. Aby wygraé, musza rozsadnie
inwestowac swoje miliony oraz unikaé ztodziei i
probleméw podatkowych.

Zawartos¢ pudetka: 55 kart pieniedzy, 10 ptytek
bogactwa, 3 ptytki powodzenia, 3 ptytki pecha,
instrukcja w jezyku poiskim.

5. Gra logiczna dla 2 graczy. Celem gry jest otoczenie
krélowej przeciwnika. Kazdy gracz ma 11 plytek
przedstawiajacych 5 réznych owadéw. Gracze
wykonuja swoje ruchy na zmiane. W swoim ruchu
moga albo dotozy¢ owada do roju, albo przesunaéd
jedna z wezesdniej zagranych plytek. Kazda ptytka
posiada unikalny sposéb poruszenia (jak w szachach)
nasladujacy ruch przedstawionego na niej owada.
Gracze musza wykazaé sie umiejetnogciami
strategicznego planowania, taktycznego myslenia i
wyobrazni przestrzennej. Typ gry: logiczna,
umystowa.

Czas gry: ok. 10 - 30 minut, Wydanie: poiskie,
Instrukcja: polska

6. gra logiczna przeznaczona dia dwdch oséb (badz
dwoéch zespotéw). To pojedynek na przemyéinosé i
przewidywanie. Wygra gracz, ktéry jako pierwszy
utozy 4 krazki w jednej linii, Kazdy z graczy otrzymuje
po 21 krazkéw danego koloru. Celem gry jest utozenie
czterech jednokolorowych krazkéw w linii prostej
(poziomo, pionowo, skoénie).Wydanie: polskie,
Instrukcja: polska

7. Gra typu Abalone, gra logiczna, Wydanie polskie
Dla doch graczy, szesciokatna plansza z wgtebieniami,
w ktérej umieszcza sie po 14 biatych kul i 14
czarnych. Gracze na przemian popychaja swoje kule
tak, aby ostatecznie wypchnaé poza plansze 6 kul
przeciwnika.

Zawartos¢ pudetka: plansza do gry, 28 kul (po 14
biatych i czarnych), instrukcja w jezyku polskim

110
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8. Gra logiczna, typu logic cards. Gra polega na
podchwytliwych zadaniach matematycznych i
wymagajacymi nieszablonowego myslenia zagadkami
"7 : i ST H DOZIOMOW

LaaiczavwmiZodania.maig. el Lo

trudnosci. Zawartosc puderka: Y

instrukcia w jezyku polskim.Liczba graczy: 1 osoba,
Wiek: od 12 lat, Czas gry: ok. 20 minut.

9, Gra typu monopoly; Zawartoé¢ zestawu: plansza, 8
pionkow:28 kart Tytut Wiasnosci, 16 kart .Szansa”,
16 kart ,Kasa Spoteczna”, 1 plik banknotow

32 zielone domy, 12 czerwonych hoteli, 2 kostki,
zestaw banknotow

instrukcja i wydanie w jezyku polskim, liczba graczy:
2-6, gra w wersji klasycznej.

10. Gra typu monopoly; Zawarto$é zestawu: plansza,
pionki, karty Tytutu Wiasnoéci, zestaw banknotéw,
instrukcja i wydanie w jezyku polskim, liczba graczy:
2-6, gra w wersji tematycznej np. opartej na
podstawie serialu tv,bajki znanego miasta lub innej.
Dostarczone do danej pracowni gry nie moga sie
powtarzad.

kalkulator uczniowski, zasilanie na ogniwo stoneczne i

16 5?!;?(‘;35;; baterie(zataczone), +-/X, przyciski pamigci % 360
pierwiastek; wyswietlacz LCD 8 cyfrowy
cyrkiel
2 ekierki (45° i 30°/60°)
przenosnik
gfj;ﬁ‘g’réw linijka 15 cm
17 matematycznych kqtomner; 300
. . szablon literowo-cyfrowy
- uczniowski .
temperowka
gumka

maty otéwek do cyrkia
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